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MITTELALTER-PHILOLOGIE IM INTERNET

43. Beitrag: MEDIAVISTIK FUR DAS 21. JAHRHUNDERT
Die App ‘Frankfurt im Mittelalter. Auf den Spuren des Passionsspiels von
1492’ aus fachwissenschaftlicher Perspektive

von REGINA TOEPFER

Der Deutsche Germanistentag 2013 in Kiel widmete sich dem Thema “Germa-
nistik fiir das 21. Jahrhundert” und regte an zu “Positionierungen des Faches
in Forschung, Studium, Schule und Gesellschaft”.! Angesichts der zahlreichen
inhaltlichen und strukturellen Wandlungen, die Germanistik und Deutschunterricht
seit 1970 erfahren haben, wollte sich der Verband mit diesen, seit der Wende
zum 21. Jh. beschleunigten Verdnderungen auseinandersetzen und sie kritisch
reflektieren. Verschiedene Perspektiven aus Forschung, Studium, Schule und
Gesellschaft sollten zusammengefiithrt werden, um den Austausch zwischen
diesen Bereichen zu fordern. Aufgezeigt werden sollte die Bedeutsamkeit
traditioneller Bildungsinhalte, was fiir die Mediévistik eine weit existentiellere
Aufgabe ist als fiir die iibrigen Teildisziplinen der Germanistik. Wéhrend die
Relevanz der deutschen Sprache und Literatur gesellschaftlich anerkannt wird,
muss die Beschiftigung mit ihren historischen Formen wissenschaftspolitisch
immer wieder neu gerechtfertigt werden. So wurde in den ‘Mitteilungen des
Deutschen Germanistenverbands’ 2012 debattiert, ob “die Medidvistik weiterhin
(bzw. wieder stirker) eine Rolle im Lehramtsstudium spielen” sollte.2 Obwohl
sich beide Beitrager, KURT FINKENZELLER und INA KARG, dafiir aussprachen und
den “Sinn des Mittelalters im Deutschunterricht” herausstellten,> dokumentiert
bereits die Fragestellung, dass eine Beschiftigung mit mittelalterlichen Texten
fiir die Germanistik im 21. Jh. keine Selbstverstédndlichkeit mehr darstellt. Auch
auf dem Deutschen Germanistentag in Kiel wurde diese Problematik aufgegriffen
und in einer eigenen, von Nine Miedema und Ralf-Henning Steinmetz geleiteten,

1 Vgl. Deutscher Germanistentag 2013. Christian-Albrechts-Universitét zu Kiel, 22.-25. Sep-
tember 2013. Vorankiindigung und Call for Papers, in: Mitteilungen des Deutschen Germa-
nistenverbandes 59 (2012), S. 91-103, hier S. 91.

2 Vgl. Mitteilungen [Anm. 1], S. 159-163.

3 Vgl. Kurt FINKENZELLER, “Braucht’s des?!” — Vom Sinn des Mittelalters im Deutschunterricht,
in: Mitteilungen [Anm. 1], S. 159-161; Ina Kara, Mittelalterliche Literatur — warum und
wie?, in: Mitteilungen [Anm. 1], S. 161-163.
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Sektion behandelt. Ausgehend von der Beobachtung, dass Kernbereiche der aktu-
ellen medidvistischen Forschung auBerhalb der Universitdten kaum zur Kenntnis
genommen werden, luden die Sektionsleiter dazu ein, tiber “Neue Aufgaben der
Medidvistik” zu diskutieren.* Die zahlreichen mediévistischen Beitrige auf dem
Deutschen Germanistentag 2013 zeigten in ihrer Gesamtheit eindrucksvoll, wie
sehr sich Vertreterinnen und Vertreter des Faches bemiihen, die Bedeutung ihrer
Forschungserkenntnisse in Schule, Universitidt und Gesellschaft zu vermitteln.>

Auch die App ‘Frankfurt im Mittelalter. Auf den Spuren des Passionsspiels von
1492’ ist aus diesem Anliegen heraus entstanden. Sie bietet einen historischen
Stadtrundgang zum Herunterladen (auf Tablet, Smartphone oder iPhone) und
kniipft an die aktuellen Tendenzen der Spielforschung an. Nachdem die Spiele
des spdten Mittelalters lange Zeit wenig Aufmerksamkeit fanden, hat sich dies
im 21. Jh. grundlegend geindert. Die besondere Uberlieferungssituation geist-
licher Spiele wurde untersucht, das Verhéltnis von Textualitét und Performativitét
analysiert und viele aktuelle kulturwissenschaftliche Forschungsthemen wie
Ritualitét, Prasenz und Représentation, Emotionalitdt oder Gewaltdarstellungen
wurden an dieser Gattung entwickelt und erprobt.® Die vieldiskutierte Alteritét des
Mittelalters ldsst sich an den Eigenheiten des vormodernen Theaters besonders gut
veranschaulichen, wie JAN-DIRk MULLER jiingst noch einmal zusammenfassend
dargelegt hat.”

4 Vgl. NINe MiepEMA und RALF-HENNING STEINMETZ, Neue Aufgaben der Mediavistik, in:
Mitteilungen [Anm. 1], S. 102.

5 Besonders hervorzuheben sind das von WERNFRIED HOFMEISTER geleitete Projekt ‘Steirische
Literaturpfade des Mittelalters’ (vgl. ZfdA 143 [2014], S. 467-483; http://literaturpfade.uni-
graz.at [7.8.2014]) und das von NINE MiEDEMA begriindete Portal ‘mittelneu’ zu mhd. Texten
im Deutschunterricht (vgl. Attps://www.uni-due.de/~hg0222 [7.8.2014]).

6 Vgl. z.B. Jurta EmMING, Gewalt im Geistlichen Spiel: Das Donaueschinger und das Frankfurter
Passionsspiel, in: The German Quarterly 78 (2005), S. 1-22; UrsuLa ScHULZE, Schmerz und
Heiligkeit. Zur Performanz von Passio und Compassio in ausgewahlten Passionsspieltexten
(Mittelrheinisches, Frankfurter, Donaueschinger Spiel), in: Forschungen zur deutschen Literatur
des Spéatmittelalters. Festschrift fiir Johannes Janota, hg. von HORST BRUNNER u.a., Tiibingen
2003, S. 211-232; WerNER WiLLIAMS-KraPp, Uberlieferung und Gattung. Zur Gattung ‘Spiel’
im Mittelalter, mit einer Edition von “Siindenfall und Erl6sung” aus der Berliner Handschrift
mgq 496, Tiibingen 1980. — Vgl. auch die Beitrdge in folgenden Sammelbénden: Transfor-
mationen des Religiosen. Performativitéit und Textualitdt im geistlichen Spiel, hg. von INGRID
KasTeN und Erika FiscHEr-LicHTE (Trends in Medieval Philology 11), Berlin u.a. 2007; Ritual
und Inszenierung. Geistliches und weltliches Drama des Mittelalters und der Frithen Neuzeit,
hg. von Hans-JoAcHIM ZIEGELER, Tiibingen 2004.

7 Vgl. Jan-Dirk MULLER, Priasenz des Heils und Représentation. Zur Alteritdt des Geistlichen
Spiels (mit einem Nachwort zu anderen Formen des mittelalterlichen ‘Dramas’), in: Alteritit
als Leitkonzept fiir historisches Interpretieren, hg. von ANjA BEcker und JAN MoHr (Deutsche
Literatur. Studien und Quellen 8), Berlin 2012, S. 263-284. Vgl. auch JAN-DIRK MULLER,
Mimesis und Ritual. Zum geistlichen Spiel des Mittelalters, in: Mimesis und Simulation, hg. von
ANDREAS KaBLITZ und GERHARD NEUMANN, Freiburg 1998, S. 541-571; ders., Kulturwissenschaft
historisch. Zum Verhéltnis von Ritual und Theater im spiten Mittelalter, in: Lesbarkeit der
Kultur. Literaturwissenschaften zwischen Kulturtechnik und Ethnographie, hg. von GERHARD
NEUMANN und SiGripD WEIGEL, Miinchen 2000, S. 53-77; ders., Realprisenz und Représentation.
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Das ‘Frankfurter Passionsspiel’, das die Textgrundlage fiir die App ‘Frankfurt
im Mittelalter’ bildet, wird in der Spielforschung gerne als Beispieltext heran-
gezogen. Dies diirfte mit seiner exzellenten ErschlieBung zusammenhéngen: Das
‘Frankfurter Passionsspiel’ wurde 1992 von JoHANNES JaNoTA im Paralleldruck
mit anderen Texten der hessischen Passionsspielgruppe herausgegeben und von
Kraus Worr in einem 2002 erschienenen, umfangreichen Kommentar erldutert.
Die historischen Quellen der Passionsauffiihrungen hat BERND NEUMANN 1987
ediert und DoroTHEA FREISE in einer ebenfalls 2002 publizierten Dissertation zur
hessischen Spiellandschaft ausgewertet.® Mehrere Beitrige zur lokalen Spiel-
tradition sind in dem 2010 erschienenen Tagungssammelband zum literarischen
Leben in Frankfurt im spéten Mittelalter und in der friihen Neuzeit enthalten.’

Diese medidvistischen Forschungserkenntnisse einem breiteren Publikum zu
vermitteln, war Ziel eines Lehrprojekts, das auf einer Kooperation der Abteilung
fiir Altere deutsche Literatur und des Schreibzentrums der Goethe-Universitit
Frankfurt basierte und das von Stephanie Dreyfiirst und Regina Toepfer geleitet
wurde. Der erste Schritt, Inhalte der Spielforschung bekannter zu machen, bestand
darin, sie in der akademischen Lehre zu behandeln. In einem auf zwei Semester
angelegten ‘Schreibforschungsseminar’ setzten sich Studierende zunéchst philo-
logisch und literaturwissenschaftlich mit dem ‘Frankfurter Passionsspiel’ und der
einschldgigen Forschung auseinander. AnschlieBend wurden Archive, Museen und
Bibliotheken besucht, um das Passionsspiel in der Stadt zu verorten. Dabei wurden
die Studierenden zur eigenstédndigen Forschung, zur schriftlichen Reflexion und zur
multimedialen Pridsentation ihrer Erkenntnisse, u.a. im Rahmen eines ePortfolios,
ermutigt. Nach der grundlegenden ErschlieBung der Inhalte arbeitete die Projekt-
gruppe gemeinsam am Konzept der App. Sie wihlte bestimmte Stationen, konkrete

Theatrale Frommigkeit und Geistliches Spiel, in: ZIEGELER [Anm. 6], S. 113-133. Vgl. auch
Hans ULricH GUMBRECHT, Fiir eine Erfindung des mittelalterlichen Theaters aus der Perspektive
der frithen Neuzeit, in: Festschrift fiir Walter Haug und Burghart Wachinger, hg. von JoHANNES
JaNoTa, Tiibingen 1992, Bd. 2, S. 827-848. — Zur Alterititsdebatte vgl. auch Wie anders war das
Mittelalter? Fragen an das Konzept der Alteritét, hg. von MANUEL Braun, Gottingen 2013.

8 Vgl. Die Hessische Passionsspielgruppe. Edition im Paralleldruck, hg. von JOHANNES JANOTA,
Bd. 1: Frankfurter Dirigierrolle — Frankfurter Passionsspiel. Mit Paralleltexten der ‘Frank-
furter Dirigierrolle’, des ‘Alsfelder Passionsspiels’, des ‘Heidelberger Passionsspiels’, des
‘Frankfurter Osterspielfragments’ und des ‘Fritzlarer Passionsspielfragments’, Tiibingen
1996; DoroTHEA FREISE, Geistliche Spiele in der Stadt des ausgehenden Mittelalters. Frank-
furt — Friedberg — Alsfeld (Verdffentlichungen des Max-Planck-Instituts fiir Geschichte 178),
Gottingen 2002; BERND NEUMANN, Geistliches Schauspiel im Zeugnis der Zeit. Zur Auffiihrung
mittelalterlicher religioser Dramen im deutschen Sprachgebiet, 2 Bde. (MTU 84,85), Miinchen
u.a. 1987, S.310-326, Nr. 1492-1546; KrLaus WoLr, Kommentar zur ‘Frankfurter Dirigierrolle’
und zum ‘Frankfurter Passionsspiel’ (Die Hessische Passionsspielgruppe Ergdnzungsband 1),
Tibingen 2002.

9 Vgl. Frankfurt im Schnittpunkt der Diskurse. Strategien und Institutionen literarischer Kommu-
nikation im spéten Mittelalter und in der frithen Neuzeit, hg. von RoBerT SEIDEL und REGINA
ToEprER (Zeitspriinge 14), Frankfurt a.M. 2010, S. 97-174 (“Auffithrungstradition: Spiel und
Drama”).
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Textausziige, historische Quellen und aktuelle Forschungsfragen aus, die bei dem
virtuellen Stadtrundgang durch das mittelalterliche Frankfurt behandelt werden
sollten. Gerade in dem Einsatz neuer Medien sahen die beiden Projektleiterinnen
eine vielversprechende Moglichkeit, germanistisches Fachwissen auBBerhalb der
Universitédt zu vermitteln. Schon um das Projekt durchfiihren und die App tiber-
haupt realisieren zu konnen, war es notwendig, die Relevanz medidvistischer
Inhalte darzulegen. Verschiedene Frankfurter Institutionen wie das Stidel Museum,
das Jiidische Museum, das Dommuseum, das Institut fiir Stadtgeschichte und die
Universitétsbibliothek Johann Christian Senckenberg unterstiitzten die Projekt-
gruppe, aber ohne die Einwerbung von Drittmitteln hétten weder die Entwicklung
des Designs noch die Programmierung der Software finanziert werden konnen.!?
Nach zweijdhriger Projektlaufzeit konnte die App ‘Frankfurt im Mittelalter’ im
April 2014 veroftentlicht werden und ist seitdem in allen géngigen App-Stores
kostenlos verfiigbar.!!

Die App macht sich nicht nur die allgemeine Faszination fiir das Mittelalter zu-
nutze, sondern sucht durch eine lokalgeschichtliche Anbindung besonderes Interesse
zu wecken. Touristinnen und Touristen, aber auch Biirgerinnen und Biirger werden
dazu eingeladen, eine unbekannte Seite der Messestadt Frankfurt zu entdecken:

Das Mainhatten der Moderne wird als mittelalterlicher Auffithrungsort von Passionsspielen
présentiert, wie sie heute noch in Oberammergau inszeniert werden. Die App enthilt einen
Stadtplan mit zwolf Stationen, an denen die Geschichte des ‘Frankfurter Passionsspiels’ und
seiner Zeit erzéhlt wird. Der vorgeschlagene Weg fiihrt vom Romerberg im Herzen der Stadt
iber das ehemalige Karmeliter- und WeiBfrauenkloster zur Judengasse. Danach gelangt man
zum Standort der mittelalterlichen Synagoge und dem Dom, bis der Stadtrundgang nach
Uberquerung des Mains auf der Alten Briicke an den Grenzen der mittelalterlichen Stadt-
befestigung, am fritheren Affen- und am Galgentor, endet. Bei historischen Stitten und vor
Kunstdenkmilern, wie zum Beispiel Jorg Ratgebs Fresko von der GeiBlelung Jesu im Institut
fiir Stadtgeschichte oder der Kreuzigungsgruppe von Hans Backoffen im Dom, kénnen Audio-
beitrige rezipiert werden. Die spatmittelalterliche Passionsfrommigkeit der Frankfurter Biirger
und ihre negative Kehrseite, der ausgepragte Antijudaismus, dienen als Leitmotive. Vergan-
genheit und Gegenwart werden im ‘Frankfurter Passionsspiel’ immer wieder iiberblendet und
die historischen Gegner Jesu mit den zeitgendssischen Juden gleichgesetzt. Ihre Diffamierung

10 Die visuelle Gestaltung der App stammt von Imke Schmidt (dankegrafik, Berlin) und die
technische Umsetzung von Marius Schmidt (Schmidt-denkt-mit, Oberursel). Gefordert wurde
das Projekt von der Dr. Marschner-Stiftung, Microsoft, der Vereinigung von Freunden und
Forderern der Johann Wolfgang Goethe-Universitit sowie dem Forderfonds Lehre der Goethe-
Universitit.

11 Die Projektleiterinnen stellten die App in 6ffentlichen Priasentationsveranstaltungen an der
Goethe-Universitit Frankfurt und im Jiidischen Museum Frankfurt vor, worauthin die Frankfurter
Allgemeinen Zeitung (19.4.2014, S. 38), die Frankfurter Rundschau (7./8.6.2014, S. 21) und
der Hessische Rundfunk (20.4.2014, hr iNFO) iiber den virtuellen Stadtrundgang berichteten.
In fachwissenschaftlichen und hochschuldidaktischen Kontexten wurde das Projekt ebenfalls
présentiert, so bei einem ePortfolio-Workshop in Freiburg, beim eLearning-Netzwerktag der
Geisteswissenschaften an der Goethe-Universitit und auf dem Deutschen Germanistentag in
Kiel (2013) sowie beim Mittelaltertag in Heidelberg (2014).
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hat sich auch an 6ffentlichen Pldtzen der Stadt Frankfurt niedergeschlagen. Bei jeder Station
riickt eine andere Figur und Episode des ‘Frankfurter Passionsspiels’ in den Fokus: Das Welt-
leben der Maria Magdalena, das Letzte Abendmahl, der Verrat des Judas, die Geilelung Jesu,
die Verleugnung durch Petrus, das — in der Bibel nicht belegte — Glaubensbekenntnis eines
Muslims, der gewaltsame Tod Jesu am Kreuz und der Lanzenstich des Longinus werden aus
literaturgeschichtlicher und kulturwissenschaftlicher Perspektive beleuchtet.

Die Vermittlung von fachspezifischen Inhalten an ein fachfremdes und unter
Umsténden nicht-akademisches Publikum stellt aus wissenschaftlicher Perspek-
tive fraglos eine Herausforderung dar. Komplexe Sachverhalte miissen reduziert,
Informationen selektiert und historische Distanzen {iiberbriickt werden, ohne
eine allzu grofe Vertrautheit zu suggerieren. Auch mediendidaktische, museums-
padagogische und gattungsspezifische Komponenten sind zu beachten. Fiir einen
Audiobeitrag gelten andere stilistische Regeln als fiir Wissenschaftsprosa. Die
Aufnahmefdhigkeit wie die Aufnahmebereitschaft von Zuhorerinnen und Zuho-
rern miissen beriicksichtigt werden, die bei einer virtuellen Stadtfiihrung zudem
eine verbale Orientierungshilfe im Raum benétigen. Durch Thesen oder Fragen
kann Interesse geweckt und die Aufmerksamkeit durch erzédhlende Beschrei-
bungen gebunden werden, wohingegen zu viele Informationen oder Zahlen eine
gegenteilige Wirkung entfalten.'> Wie die App versucht, eine Balance zwischen
einem wissenschaftlichen Anspruch und der medialen Offnung zu finden, soll die
zweite Station zur Nikolaikirche mit dem Titel “Die Ratsherren und das Letzte
Abendmahl” exemplarisch zeigen:

Sie stehen nun am Romerberg, dem ehemaligen Samstagsberg. Den Namen bekam der Platz,
weil hier zur Karolingerzeit jeden Samstag 6ffentlich Gericht gehalten wurde. Trotz des
regen Treibens vor Thnen haben Sie sicherlich eine gute Sicht auf das Frankfurter Rathaus.
Der Romer mit seinem weltbekannten Balkon und die alte Nikolaikirche links von Thnen
sind gut zu sehen.

Stellen Sie sich nun vor, Sie befinden sich im Jahr 1492 an Pfingsten im mittelalterlichen
Frankfurt. Zu dieser Zeit fand das berithmte Frankfurter Passionsspiel statt. Genau vor Thnen
auf dem Platz steht zwischen Romer und Nikolaikirche ein riesiges holzernes Biihnengeriist.
Waihrend Sie sich mit dem Volk auf dem Rathausplatz dréngen, haben sich die Ratsherren die
besten Plédtze gesichert. Blicken Sie doch einmal zum Rathaus. Dort oben, in den Fenstern
des Romers sitzen mehrere Ratsherren und sehen sich das Treiben aus sicherer Entfernung an.
Auch auf dem Balkon der Nikolaikirche stehen einige von ihnen. Die Ratsherren betrachten
das Passionsspiel also von oben und werden zugleich selbst gut gesehen. Die Gelegenheit, das
Passionsspiel fiir reprasentative Zwecke zu nutzen, lassen sich die Ratsherren jedenfalls nicht
entgehen. Nach der Auffiihrung werden sie der Spielbruderschaft einen Geldbetrag zukommen
lassen, gemeinsam mit den Spielern zu Mittag essen und auch einigen Wein spendieren.

Die Zuschauer schenken den Ratsherren freilich nicht allzu viel Aufmerksamkeit, sondern
schauen gebannt auf die Biihne. Gleich kommt es dort zu einem ersten Hohepunkt: Jesus feiert
das Letzte Abendmahl. Die Rolle des Jesus spielt ein stadtbekannter Priester. Den liturgischen

12 Diese Regeln eines ‘Schreibens fiir’s Horen’ wurden der Projektgruppe von einer Redakteurin
des Hessischen Rundfunks vermittelt, wodurch die Studierenden lernen sollten, adressaten-
orientierte und textsortenspezifische Texte zu verfassen.
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Hochgesang singt er erst auf Latein — wie sonntags in der Messe — und dann wiederholt er
seine Worte auf Deutsch, damit alle die Bedeutung verstehen. Das Letzte Abendmahl mit
den Jiingern wird nicht als ein einmaliges historisches Ereignis, sondern wie das vertraute
religiose Ritual dargestellt. Es ist kaum ein Unterschied zu bemerken zum Gottesdienst in
der Kirche. Auf dem Tisch liegt auch kein Lamm wie etwa bei der Abendmahlsdarstellung
des Frankfurter Dominikaneraltars, sondern eine Hostie. Héren Sie doch selbst einmal kurz
in das Geschehen hinein (v. 1968-1975):

Disz nemet gar bequeme,
secht, das ist myn lichname.
der wirt gegeben inn den doit
vor uwer aller noit.

Nu nemet, das ist auch myn blut.
das selbe, ir lieben, nach mir thut,
das ir da bij gedencket mynn.
myn getzugenys sal is sin.

Merken Sie, wie Sie augenblicklich mit in das Spiel hineingezogen werden? Beim Letzten
Abendmabhl sind nicht nur die Jiinger Jesu, sondern alle versammelten Christen beteiligt —
Frankfurter Ratsherren, Handwerker und Frauen —, und Sie selbst sind mittendrin. Sie sehen
mit eigenen Augen, wie der Heiland erst das Brot bricht, dann den Kelch herumreicht und
dabei die vertrauten Worte des Abendmabhls spricht. Ob auch die Ratsherren auf ihren exqui-
siten Pldtzen niederknien, als die Hostie empor gehoben wird?

Auch wenn das Passionsspiel wie ein modernes Theaterstiick auf der Biihne aufgefiihrt wird,
ladt es doch zur gemeinsamen Andacht ein. Alle Anwesenden werden von Zuschauern zu
Teilnehmern eines religiosen Ereignisses. Das Theaterstiick wandelt sich zu einem Gottes-
dienst. Aber — Sie befinden sich nicht etwa in der Nikolaikirche, sondern vor der Kirche auf
dem Romerberg. Genau dieser 6ffentliche Raum ist es, der die Passionsauffithrung zu etwas
Besonderem macht. Weltlicher Trubel und geistliche Andacht, stddtische Repréisentation und
frommes Ritual sind untrennbar miteinander verbunden.

Gleich zu Beginn des Stadtrundgangs wird ein wesentliches Kennzeichen des
‘Frankfurter Passionsspiels’ wie anderer geistlicher Spiele des Mittelalters vor-
gestellt: das Oszillieren zwischen Theater und Kult, Prasenz und Reprisentation.
Erzéhlt wird dieses Spannungsverhéltnis aus der Perspektive der Ratsherren, die
als Zuschauer an der Passionsauffiihrung teilnehmen und die Episode des Letzten
Abendmahls auf der Biihne betrachten. Die Einsetzungsworte Jesu werden im
Original zitiert, um Authentizitit zu erzeugen. Die Nutzerinnen und Nutzer der
App erhalten wie bei jeder Station durch ausgewihlte Verse einen Eindruck von
der Sprache des ‘Frankfurter Passionsspiels’ und konnen zudem — abhingig
von ihrem Vorwissen — Ahnlichkeiten zwischen dem Abendmahl auf der Biihne
und einer Mahlfeier in der Kirche selbst beobachten. Die Ratsherren dienen
als Mittlerfiguren, indem sie von Zuschauern zu Teilnehmern des Geschehens
werden, und sollen die Vorstellungskraft der Zuhorerschaft zusétzlich anregen.
Nur die Tribiinen der Ratsherren, die Fenster des Romers und der Balkon der
Nikolaikirche sind heute noch als Teil der Kulisse der Frankfurter Passionsauf-
fiihrungen zu sehen.
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Auch das Bildmaterial zur zweiten Station kann die Imagination fordern
und die rituelle Bedeutung der Abendmahlszene veranschaulichen. Das erste
Bild zeigt die Nikolaikirche in einem Ausschnitt eines der dltesten Stadtpldne
Frankfurts, den Matthius Merian d.A. 1628 publizierte. Auf dem zweiten Bild
ist das Letzte Abendmahl aus der Predella des monumentalen Altars zu sehen,
den Hans Holbein d.A. 1501 fiir die Frankfurter Dominikaner entwarf und der
heute im Stddel Museum besichtigt werden kann. Jesus sitzt mit seinen Jiingern
um einen runden, weill bedeckten Tisch, in dessen Mitte auf einer Schale ein
Lamm zu erkennen ist. Das fiir das Mahl bestimmte Tier erinnert zum einen an
die Pessahfeier des historischen Jesus, zum anderen verweist es auf den nach-
osterlichen Christus und seine Deutung als Opferlamm.

In einem Beitrag zur Geschichte und Zukunft der Medidvistik betonten HorsT
BRUNNER und JoHANNES JaNOTA 2012, dass viele universitidre Disziplinen auf die
sprach-, literatur- und kulturgeschichtlichen Kompetenzen der Vertreterinnen und
Vertreter des Faches angewiesen sind und dass “das weitverbreitete Interesse am
Mittelalter als einer anziehend-fremden Welt”, das auBBerhalb der Wissenschaft zu
finden sei, “besser von Fachleuten als von Dilettanten bedient werden sollte.”!3
Dieser Aufgabe haben sich die Projektleiterinnen bei der Konzeption der App
‘Frankfurt im Mittelalter. Auf den Spuren des Passionsspiels von 1492’ gestellt.
Die auf dem Germanistentag 2013 diskutierte Frage, ob “ein kontinuierlicher
Transfer von wissenschaftlichen Erkenntnissen der Medidvistik in breitere
Gruppen gesellschaftlicher Kultur- und Bildungstriger moglich ist”,'4 14sst
sich nach Abschluss des Projekts eindeutig bejahen. Die neuen Medien, eine
lokale Anbindung und stiddtische Kooperationen liefern beste Voraussetzungen,
konkretes Interesse fiir Medidvistik zu wecken. Durch eine multimediale und
didaktisch durchdachte Prisentation kann eine breitere Offentlichkeit erreicht
und fiir die mittelalterliche Literatur gewonnen werden. Hinsichtlich einer
kiinftigen Positionierung der germanistischen Medidvistik lasst sich daher die
Schlussfolgerung ziehen, dass die Zukunft des Faches entscheidend von seinen
Vertreterinnen und Vertretern abhéngig ist: Wenn sich die Medidvistik neuen
Medien 6ffnet, Philologie und Kulturwissenschaft als Einheit begreift, handlungs-
und produktionsorientiert arbeitet, die Verbindung zu Schule und Gesellschaft
wahrt und ihre Studierenden zu begeistern weil}, wird sie die Bedeutung ihrer
Forschungserkenntnisse im 21. Jh. besser denn je vermitteln kénnen.

PD Dr. Regina Toepfer, Humboldt-Universitéit zu Berlin, Institut fiir deutsche Literatur, Unter
den Linden 6, D-10999 Berlin
E-Mail: Regina.Toepfer@hu-berlin.de

13 Vgl. HorsT BRUNNER und JOHANNES JANOTA, Von der deutschen Philologie zur germanistischen
Medidvistik. Zu Geschichte und Zukunft eines Universitits-, Ausbildungs- und Bildungsfachs,
in: Mitteilungen [Anm. 1], S. 299-305, hier S. 304.

14 Vgl. MiEDEMA/STEINMETZ [Anm. 4], S. 102.
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