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Material zum Download 
 

M0 Unterrichtsplanung Module 1-4 
M1.1 E-Books zu den Märchen: 

Li#le Red Riding Hood, The Frog Prince, Hansel and Gretel, Snow White and 
the Seven Dwarfs, RumpelsAltskin 
The Gingerbread Man, Jack and the Beanstalk, The Three Billy Goats Gruff 

M1.2 Book of Fairy Tales mit den zugehörigen Wortschatz-Streifen; diese können 
auch für ein analoges Tafelbild genutzt werden 
Checklist für das eigene mulJmediale Märchen (im Book of Fairy Tales 
enthalten) 

M1.3 Digitales Tafelbild 
M1.4 Tafelbildmaterial: 

Buchcover der Märchen + Blanko-Cover 
ÜberschriRen für den gesammelten Wortschatz 
Quotes der Märchen 
als analoge Wort-Bild-Karten können die Wortschatz-Streifen aus dem Book of 
Fairy Tales (M1.2) vergrößert werden 

M3.1 Stabfiguren (characters, objects), sorJert nach Märchen 
Hintergrundbilder (places) für die eigene MärchenprodukJon 

M3.2 Wordmat-Fächer als Differenzierungsangebot 
M3.3 Lückentext als Differenzierungsangebot 
M3.4 Memory als Differenzierungsangebot 

 


