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Abstract

Dieser Artikel beschreibt eine Unterrichtssequenz fiir den Deutschunterricht im Bereich Deutsch als
Fremdsprache und richtet sich an Lernende der Niveaustufe A2. Er zeigt, wie Lernende spielerisch
sowohl rezeptive Sprachkenntnisse als auch aktive Sprachbeherrschung verbessern und ihren
Wortschatz erweitern kénnen. Ein besonders wichtiges Kriterium sind dabei der Spielcharakter und
die Auflockerung des Unterrichts, sowie die Moglichkeit, individuell auf die Bedirfnisse der
Studenten eingehen zu kdnnen.

This paper describes a teaching sequence for German as a foreign language (A2). It shows how
learners can improve their receptive and active oral skills, as well as broaden their active and passive
vocabulary in a playful way. The main focus is to gain knowledge in the classroom in a relaxed
atmosphere, while concentrating on the students” individual needs.
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Sprache / Niveau

Dieses Spiel richtete sich an Lernende der Deutschen Sprache mit mindestens A2-Niveau.

Lernziele

Die Studenten sollen dabei ihren Wortschatz aktiv und passiv erweitern, Sprechfahigkeiten
trainieren und Definieren und Beschreiben lernen.

Inhalte
Je nach Intention der Lehrkraft kdnnen spezielle Wortfelder erarbeitet oder allgemein der
Wortschatz erweitert werden.

Zeitplanung
Auch zeitliche ist das Spiel flexibel und kann z.B. gut am Ende einer Unterrichtseinheit
eingesetzt werden. Insgesamt sollten aber mindestens 20 Minuten dafiir eingeplant werden.

Materialien und Medien
Als Material dient ein handelsiibliches Tabu-Spiel, das allerdings von der Lehrkraft vorher
sortiert werden sollte, so dass zu schwierige Begriffe entnommen werden.

Je nach Intention kénnen aber auch eigene Karten mit bestimmten Wortfeldern, die
eingelibt werden sollen, entworfen werden. Beispiele dazu sind im Anschluss an den Text
aufgefiihrt. Das Spiel ist besonders fur kleinere Gruppen geeignet.

Ablauf der Unterrichtssequenz/des Projekts

Zu Beginn des Spiels erldutert die Lehrkraft den Studenten kurz die Regeln. Sie zeigt ihnen
eine Tabu-Karte (wenn sie mdchte, kann sie darauf verweisen, dass Tabu eigentlich ein Spiel
fir Deutsche ist und sie die angegebenen Begriffe nicht verwenden diirfen) und erklart das
Ziel, namlich das Erraten des fettgedruckten Begriffes am Kopf der Karte. Im Gegensatz zur
Original-Variante sollen und dirfen die Studenten die anderen Begriffe jedoch als Hilfe
benutzen.

Im Einzelnen lauft das Spiel so ab, dass alle Teilnehmer in einer Runde sitzen. Der Lehrer ist
Moderator. Er bedient die Sanduhr und den Quietscher, wenn die Zeit abgelaufen ist und

verteilt an einer Tabelle an der Tafel Punkte.

Der erste Teilnehmer nimmt aus dem Stapel die oberste Karte und versucht, diese zu
erklaren. Wer aus der Gruppe den Begriff zu erst erraten hat, bekommt einen Punkt.
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Die Karte mit dem erratenen Begriff kommt im Tabu-Spiel in die Abteilung mit dem Haken.

Kann der Student den Begriff nicht erkldren oder kennt ihn nicht, kann er sich dazu
entscheiden, ihn auszulassen. Diese Karten werden im Tabu-Kasten in den Bereich mit dem
Kreuz gelegt. Fir jede Karte, die in diesem Bereich abgelegt wird, bekommt der Student, der
gerade an der Reihe ist, einen Minus-Punkt. So ist die Motivation groRer, moglichst viele
Begriffe erklaren oder verstehen zu wollen.

Wenn die Zeit abgelaufen ist, kommt der nachste Student an die Reihe.

Am Ende einer Runde werden die Begriffe, die nicht erraten oder erklart werden konnten,
zusammen mit dem Lehrer geklart und so der Wortschatz erweitert. Man kann auch die
erratenen Begriffe noch einmal durchsprechen, um sicher zu gehen, dass alle in der Gruppe
das Wort kennen. Je nach GroRe der Gruppe kann das am Ende einer ganzen Runde (wenn
alle Studenten im Kreis dran gekommen waren) geschehen oder nach jedem einzelnen
Studenten.

Diese Ubung kann auch wie im eigentlichen Tabu-Spiel gedacht in Gruppen, die
gegeneinander spielen, durchgefiihrt werden.

In einer kleinen Gruppe (in meinem Beispiel waren es 5 Studenten) ist es allerdings sinnvoll,
die Regeln abzuandern, da sich keine echte Gruppendynamik entwickeln kann.

Fazit

Die Studenten waren alle sehr motiviert und haben viel gelacht. Das Spiel ist durchweg auf
sehr positives Feedback gestoRen, da zum einen die Mdglichkeit besteht, die eigene
Sprechfahigkeit zu trainieren, als auch neue Worter zu lernen und auch den passiven
Wortschatz und das Verstehen zu aktivieren.

HERD KANNCHEN LOSEGELD

kochen klein Summe
backen Kaffee Geld
Kiiche Kanne

elektronisch Milch

Gefangener

frei kaufen
Geriit Tee Entfiihrer
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